Scoodle Play =
PLAY

Meer info vind je via deze link.

B (2 naar https://www.scoodleplay.be/ en log in met de gegevens die in je agenda staan.

STARTSCHERA
Het aantal gespaarde munten Het energielevel ® Je Ran een emaji naar een Ras{je
Er worden munten gegeven  Om de avatar energieR te van een andere leerling slepen.
voor het maken van een houden, moet hij regelmatig eten B Om de achtergrondmuziek luider
oefening en per juist Rrijgen dat kan aangeRrocht en sfiller te zetfen.
ntwoord. worden in de voedselautomaat.
Help-Rnop

@C/ / o

Het aantal Scoodles
Scoodles worden met de
ganse Rlas samen gespaard.

Lieze Dooms

De computerkamer Je eigen Rastje
In de computerkamer Ran de leerling Door op het kRastje te klikRkRen, Ran de
opzoekingen doen aan de hand van een leerling zijn eigen Rastje openen en daar

Rindvriendelijre zoeRmachine. Zijn oefeningen vinden.


https://helpdesk.plantyn.com/hc/nl/sections/4413129317521-Voor-ouders-en-leerlingen
https://www.scoodleplay.be/

JE EIGEN KASTJE

1.De gewonnen badges 2.Taken en toetsen
Door oefeningen te maken Hier vindt de leerling de taken die

kRunnen er badges verdiend de leerRracht heeft Rlaarstaan.

worden.

Traine.
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Oefenen

3. Mijn Rleerkast
Door op de Rnop bij nummertje 3 te
Rlikken, Ran de leerling met zijn/haar
munten nieuwe Rleren Ropen voor
zijn/haar avatar. Trainen
Hier kan er geoefend worden op
methodeonafhankelijke oefeningen bv.
tafels, sommen,....

de methodes.

Hier kan er zelf geoefend worden
met oefeningen die aansluiten bij



